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- Strony7-9 nalezy wydrukowa¢ na papierze grubosci ok 0.1mm
(80g/m?)
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-Pages 7-9 print on 0.1mm thickness paper (80g/m?)
-Pages 10-20 print on 0.21mm thickness cardboard (about 180g/m?)
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Radziecki samolot transportowy An-26 nalezy do grupy lekkich samolotow
transportowych, przeznaczonych do przewozu tadunkow, srodkéw bojowych, zotnierzy i
zaopatrzenia. Jest wersjg rozwojowg samolotu pasazerskiego An-24.

Samolot An-24 zostat zaprojektowany w Biurze Konstrukcyjnym Olega

Konstantinowicza Antonowa i oblatany w 1959 roku. Doczekat sie wielu wersji
rozwojowych, w tym wersji An-24RT, z modyfikacji ktorej powstat w 1965 roku  An-26.
Samolot ten znalazt zastosowanie w wojskach lotniczych krajéw Uktadu Warszawskiego,
a takze innych. W Wojsku Polskim samoloty An-26 zastgpity samoloty Li-2. Pierwsze
egzemplarze zostaty sprowadzone do Polski w marcu 1972 roku dla 13 Putku Lotnictwa
Transportowego. Zakupiono wtedy 12 egzemplarzy. Po prawie 37 latach, 16 stycznia
2009 roku, ostatni samolot An-26, o numerze taktycznym 1403, wykonat ostatni lot i zostat
wycofany ze stuzby, ustepujac miejsca samolotom CASA-295. Samolot ten miat
wielobarwny kamuflaz, naniesiony na niego w trakcie remontu generalnego na Ukrainie.
Dane techniczne:
Rozpietos¢ - 29,2 m; dtugos¢ - 23,80 m; wysokos$c¢ - 8,57 m; silniki - AI24WT o mocy 2 x
2074 kW ; masa startowa - 24 000 kg; udzwig - 5 500 kg; predkosc maks. - 540 km/h;
predkosé przelotowa - 460-480 km/h; predko$¢ wznoszenia - 9,2 m/s; putap - 9 000 m;
zasieg 2 700 km; start- 870 m; lgdowanie - 620m.

UWAGIWSTEPNE.

Model nie nalezy do tatwych, ze wzgledu na wymiary i stopien skomplikowania.
Modelarze $rednio zaawansowani mogg wykona¢ model w wersji uproszczonej (np:bez
oddzielnych powierzchni sterowych). Do budowy bedg potrzebne standardowe narzedzia
modelarskie, tekturka (* - 0,5 mm, ** - 1 mm) oraz farbkimodelarskie do retuszu krawedzi
czesci. Czesci modelu nalezy retuszowac¢ na biezaco odpowiednim kolorem. Mozna
model zwaloryzowa¢ dodatkowo we wiasnym.zakresie. Model mozna zabezpieczy¢
przed kurzem i wilgocia, w zaleznosci od stosowanejmetody, przed lub po sklejeniu.

1. KADLUB

Budowe modelu rozpoczynamy. od naklejenia na tekturke 1 mm elementy
szkieletu kadtuba - czesci'1 -117. Nastepnie sklejamy te czesci wg rysunkow 1i 2. Do
Scianek, czesci 18, wklejamy podstawy siedzisk zrobione wg szablonu S1, a nastepnie
przyklejamy do nich czesci 18d, wykonane wg rysunku 4. Nastepnie wklejamy $cianki
wewnetrzne komery transportowej 18, 19 i 20 wg rysunku 3. Nastepnie przyklejamy
elementy 18a, 18b, 18c i 19a. Elementy te nalezy wklei¢ tagczeniem do gory. Nalezy
zwréci¢ uwage na zachowanie wtasciwej geometrii szkieletu, poniewaz drobne btedy na
tym etapie:mogq spowodowac kolejne, duzo wieksze btedy przy oklejaniu poszycia
kadtuba. Mozna nasaczyc¢taczenia czesci klejem cyjanoakrylowym dla usztywnienia catej
konstrukcji. Na tym etapie najlepiej wklei¢ elementy stanowiska nawigatora - czesci K1,
K2, K3 wg rysunku 5 oraz fotel nawigatora K7 wykonany wg rysunku 9.

Kolejnym etapem jest oklejenie kadtuba poszyciem - czesci 21 - 25, wg rysunku

6. Oklejanie rozpoczynamy od czesci 21. Nalezy to wykonac¢ bardzo doktadnie, poniewaz
najmniejsze przesuniecie na tejczesci wywotawieksze btedy przesuniecia nasasiednich,
duzo diuzszych czesciach sasiednich. Nastepnie oklejamy tylng czes$¢ kadtuba czesciami
22i23. Przednig czesc¢ kadtuba oklejamy czesciami 24 i 25.

Na tym etapie wykonujemy kabine pilotbw z czesci K4, wg rysunku 7.
Przyklejamy nastepnie tablice przyrzadow - czesci K5, wykonang wg rysunku 8, oraz
sterownice - cze$ci K6, wykonane wg rysunku 10.

Nastepnym etapem bedzie oklejenie kabiny pilotdéw poszyciem - czesciami 26,
2728, wg rysunku 6. Do wregi 28a doklejamy pudetko z czesci 28b, 28¢, 28d wg rysunku
11. Pod koniec budowy bedzie ono stuzyto jako pojemnik na Srut otowiowy stuzgcy do
wywazenia modelu. Nie nalezyna tymetapie przyklejacnosowej czescikadtuba. Zczesci
29 wykonujemy oszklenie i dach kabiny pilotow.

Nastepnie wykonujemy szkielet czesci ogonowej kadtuba. Elementy od 30 do 38
oraz elementy "39-40a" podklejamy tekturka, a nastepnie sklejamy wg rysunku 12. Z
elementow od 39 i 40 wykonujemy poszycie wewnetrzne czesci ogonowej. Z elementéw
od 41 do 50 wykonujemy poszycie zewnetrzne czesci ogonowej wg rysunkow 13 i 14.
Elementy 48a, 49a, 50a i 50b wykonujemy wg rysunku 15 i przyklejamy do kadtuba wg
rysunku zbiorczego.

2. Stateczniki.

Szkielet statecznikow poziomych sklejamy wg rysunku 16 z czesci 51 -/56
odpowiednio podklejonych tekturkg. Nastepnie oklejamy stateczniki poszyciem z czesci
57 i 58. Jesli decydujemy sie na wykonanie oddzielnych steréw, wycinamy te fragmenty z
czesci 57, a nastepnie wykonujemy stery wysokosci z elementéw 59.wg rysunku 17.
Mozna te elementy wykona¢ ruchome wykonujac zawiasy wg szablonuS2.

Szkielet statecznika pionowego wykonujemy z elementéw, 60 a-e wg rysunku
18. Poszycie statecznika pionowego wykonujemy z elementow 61, 62'i 63 wg rysunku 19.
W przypadku wykonania oddzielnego steru kierunku, odpowiednie miejsca wycinamy w
czesci 61, a ster kierunku wykonujemy z czesci 64 wg rysunkéw 17 i 18, a dodatkowy
element pod sterem kierunku wykonujemy 'z czesci 65 i przyklejamy go za
statecznikiem i pod sterem kierunku wg rysunku 19. Doswiadczeni modelarze mogg
wykonac ster kierunku ruchomy, podobnie ‘jak w przypadku statecznikow poziomych,
wykonujac oski wg szablonu S3 .

3.Rampa zjazdoewatylna.

Budowe rampy rozpoczynamy od sklejenia szkieletu, zgodnie z rysunkiem 20, z
czesci od 66a.do 66e, nastepnie przyklejamy czes¢ 66. Gotowy szkielet oklejamy
czesciami 67, 68 i 69, wg rysunku 21:.Nalezy zwréci¢ uwage na wiasciwg geometrie
elementu. Z czesci 71 wykonujemy najazd na rampe, a nastepnie mocujemy go do rampy
za pomoca zawiasow 70, tak jak pokazano na rysunku 17.

Z czesci 72 i szablonu S6 wykonujemy zawiasy, zgodnie z rysunkiem 22, za
pomoca ktorych mocujemy rampe do kadtuba.

Jednym z najbardziej skomplikowanych elementéw jest mechanizm
podnoszenia rampy. Doswiadczeni modelarze moga wykona¢ go jako ruchomy. Mniej
doswiadczeni-modelarze moga wykona¢ ten element nieruchomy, jednak (sugestia
autora) mozna wykonac go jako nieruchomy, przyklei¢ do rampy, jednak nie przykleja¢ do
kadtuba, przez co nie bedzie widoczny gdy rampa bedzie zamknieta, a po otwarciu bedzie
"na'swoim miejscu" w pozycji roztozone;.

Mechanizm otwierania rampy wykonujemy z elementéw 73 iszablonéw S4i S5,
wg rysunku 23. Gotowy mechanizm przyklejamy do rampy tak, jak na rysunku 21.

4. Skrzydta

Skrzydta mozna  wykonac
lub z  ruchomymi elementami
dos$wiadczenia modelarza.

Budowe skrzydet rozpoczynamy od sklejenia szkieletu centroptata i
skrzydet wg rysunkow 24 i 25, z cze$ci 74 - centroptat, z czesci 80 - skrzydta. W przypadku
budowy skrzydet z mechanizacja, na tym etapie nalezy wklei¢ elementy 75 w centroptat
oraz 81 i 82 w skrzydta. Nastepnie wykonujemy klapy z czesci 76 i mocujemy je, w
przypadku klap ruchomych za pomoca osi wykonanych wg szablonu S7. Klapy
zewnetrzne wykonujemy z czesci 83, a lotki z czesci 84, mozna je osadzi¢ ruchomo za
pomocg szablonow S8. Modelarze doswiadczeni moga spig¢ klapy ze sobg tak, zeby
wychylaty sie jednoczesnie. Umiejscowienie klap i lotek pokazuja rysunki 24, 25, 26 i
27. Skrzydta z centroptatem tgczymy elementami 78 i 79. Elementy te warto wykonac z
materiatu mocniejszego niz tektura, np. blaszka aluminiowa.

Nastepnym etapem jest oklejenie skrzydet. Poszycie centroptata oklejamy
czescig 77. Nalezy w tym przypadku zwréci¢ uwage na prawidtowe wklejenie szkieletu i
na wlasciwg geometrie elementu. Czesciami 85 i 86 oklejamy skrzydta, a z czesci 87
wykonujemy koncowki skrzydet. Kompletne skrzydta przyklejamy do kadtuba, nasuwajac

W wersji uproszczonej,z oddzielonymi
sterowymi. Zalezy to tylko od mozliwosci i

je na wystajace elementy wreg 4 i 5. Elementami 77a, 77b i 77c oklejamy potaczenie
skrzydta z kadtubem. Czes$¢ 77a z przodu, cze$¢ 77b z tytu, a€zesci 77c pod skrzydtem
pomiedzy czesciami 77ai77b.

5. Silniki

Silniki sg prawie identyczne, jednak roznig sie'miedzy soba tylng czescig gdzie w
silniku prawym znajduje sie pomocniczy silnikarozruchowy. Budowe silnika lewego
przedstawia rysunek 28, natomiast prawego 29:

Budowe gondol silnikowych rozpoczynamy od komory podwozia gtéwnego 88.
W przypadku wykonywania komor podwozia gtéwnego, do czesci 88 nalezy wklei¢ czesé
88c, a do srodka nalezy przyklei¢ do skrzydta czesc 88d. Nastepnie budujemy przednie
czesci gondol silnikowych z czesci 89 - 92 wg rysunkéw 27 i 28. W czesciach 91a i 92a
nalezy dokfadnie wycig¢ okragte otwory, poniewaz bedg tam wklejone pozniej piasty
smigiet.

Nastepnie wykonujemy tylne czesci gondol. Lewa i prawa gondola réznig sie
czesciami 96i 97.nalezy je sklei€¢ zgodniez rysunkami.

Nastepnym etapem jest wykonanie Smigiet i piast, zgodnie z rysunkiem 30. Z
elementéw 98 wykonujemy piasty smigiet. Z czesci 99 wykonujemy strukture wewnetrzng
kotpakow. Czes¢ 99b ciasno zwijamy na szablonie S15,a nastepnie doklejamy pozostate
elementy 99. Na to naklejamy kotpak s$migta, czes¢ 100. Kotpak $migta warto
zaszpachlowac¢ i pomalowaé, bedzie to wyglgdato bardziej realistycznie. Do tego
wklejamy fopaty Smigiet, wykonane z czesci 101.

Gotowe zespoty smigiet wklejamy w czesci 92a. Warto to jednak zrobi¢ po
zakonczeniu budowypodwozia, poniewaztatwo moznauszkodzi¢ delikatnesmigta.

6. Podwozie gtéwne.

Budowe podwozia gtéwnego rozpoczynamy od wykonania goleni podwozia z
czesci od 102 do 102g, jak pokazano na rysunku 31. Cze$¢ 102 owijamy ciasno na
szablonie S9. Golen podwozia uzupetniamy o czes¢ 102n, 102p i 102r. Czesé 102p
nalezy zwing¢ tak, aby w srodku powstat otwor, w ktérym swobodnie bedzie sie obracata
0$ kot (szablon S12). Nastepnie wykonujemy dzwignie skladania podwozia z elementow
od 102 j do 102m. Przygotowujemy szablony S10 i S11, a na konce naklejamy czesci
1020, jak pokazano na rysunku 32. Obecnie wklejamy we wneki podwozia czesci 102h i
102i, a do nich, zgodnie z rysunkiem 31 wklejamy golenie. Model jest dos¢ ciezki i dlatego
warto zaimpregnowac papier celem wzmocnienia go, a wszystkie tagczenia nalezy klei¢
bardzo solidnie.

Kofa podwozia gtdwnego wykonujemy z czesci 103, zgodnie z rysunkiem 33. W
jedno koto kazdej pary wklejamy os$ (S12), nastepnie, docinajgc odpowiednio jego
dtugosé, przektadamy go przez czesc 102p i naklejamy na os drugie koto z pary.

7.Podwozie przednie

Budowe podwozia przedniego rozpoczynamy od wykonania goleni z czesci od
104 do 104i, zgodnie z rysunkiem 34. Cze$¢ 104 owijamy ciasno na szablonie S13. Z
czescig 104f postepujemy podobnie jak z cze$ciami 102p.

Kota podwozia przedniego wykonujemy wg rysunki 35 imontujemy
podobnie do két podwozia gtdwnego za pomocg szablonu S14.

8. Elementy wykonczenia modelu.

Do wnek podwozia doklejamy klapy podwozia gtébwnego, wykonane z czeéci
106, wg rysunku 36, oraz klapy podwozia przedniego, wykonane z czesci 107, wg rysunku
37.

Nastepnie wywazamy model srutem otowiowym, umieszczajgc odpowiednig
jego ilos¢ w pudetku doklejonym do wregi 28. Po tej czynnosci wykonujemy dzidb
samolotu z czesci 109, wg rysunku 38. Nastepnie wykonujemy i przyklejamy do kadtuba
"kroplowe" okno nawigatora wykonane z cze$ci 110 wg rysunku 39.

Nastepnie wykonujemy anteny i przyklejamy je do kadtuba wg rysunku 38.

Ostatnim etapem jest wklejenie wczesniej przygotowanych $migiet do gondol
silnikowych.

9. Uwagi koncowe.
Wielu modelarzy ma swoje wtasne sposoby na zabezpieczenie modelu przed
wilgocig lub kurzem. Dlatego w gestii modelarza pozostawia sie tg czynnos¢. Model

mozna dodatkowo zwaloryzowac, jednak nalezy sie podeprze¢ odpowiednig
dokumentacja zdjeciowg

Zyczymy udanej zabawy przy budowie modelu.
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